
第 十 讲

程 序 结 构
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◼10.1  局部变量
◼局部变量：函数体内声明的变量
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函数被调用时分配 函数返回时回收 作用域在所属函数内部

sum的作用域
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◼10.1  局部变量
◼静态局部变量：在整个程序执行期间都会保留变量的值

◼函数返回后，值依然保留，但是对其他函数不可见
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◼10.2  外部变量
◼外部变量（全局变量）

◼同static，程序执行期间都会保留变量的值，可以被文件类所有函数访问（并修改）

◼文件作用域：从声明开始到文件的末尾，外部变量声明后的所有函数都能访问（并修改）
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#define STACK_SIZE 10   /*堆栈容量*/

栈空 top == 0

栈满top == STACK_SIZE

a[top++] = 20; a[--top];
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a[top++] = 50; i=a[--top];

入栈 出栈

堆栈的实现



计算机程序设计基础 4

◼10.2  外部变量
◼堆栈的编码实现（用外部变量）
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◼10.2  外部变量
◼外部变量的利弊

◼大多数情况下，通过形参传递值比共享变量更好

1 0 、 程 序 结 构

输出结果？
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◼10.2  外部变量
◼示例，猜数
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◼10.2  外部变量
◼示例，猜数
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◼10.2  外部变量
◼示例，猜数
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◼10.3  程序块
◼程序块：包含声明的符合语句
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交换i和j的值

临时

变量

◼程序块中声明的变量作用域局限于程序块

◼避免与其他同名变量冲突
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◼10.4 作用域
◼同名标识符新的声明临时隐藏旧声明
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◼声明1：全局变量，文件作用域

◼声明2：形式参数，块作用域

◼声明3：局部变量，块作用域

◼声明3：临时变量，块作用域
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◼10.5  构建C程序
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◼预处理指令

◼类型定义

◼外部变量声明

◼函数原型

◼函数定义

◼#include指令

◼#define指令

◼类型定义

◼外部变量的声明

◼除main之外的函数的原型

◼main函数的定义

◼其他函数的定义


